REGULAMIN SZCZUCZYNSKIEJ SPARTAKIADY

§1. Postanowienia ogodlne

1. Nazwa wydarzenia: Szczuczynska Spartakiada. '
2. Termin: 27 wrzesnia 2026 r., godz. 11:00. ‘r
\\\///
3. Miejsce: Transgraniczne Centrum Dialogu Kultur, ul. Sportowa 28c, 19-230
Szczuczyn.

4. Organizatorem jest Biblioteka — Centrum Kultury w Szczuczynie

5. Udziat w Spartakiadzie jest bezptatny.
§2. Cel wydarzenia

1. Integracja mieszkancéw i lokalnych srodowisk,

2. Aktywne spedzanie czasu, promocja sportu i zdrowej rywalizaciji,

3. Budowanie wspoétpracy miedzy firmami, instytucjami, organizacjami i mieszkancami.
§3. Uczestnicy

1. W Spartakiadzie mogg uczestniczy¢ m.in. firmy, zaktady pracy, stowarzyszenia, szkoty, jednostki
OSP, sotectwa, grupy zorganizowane oraz inne lokalne srodowiska.

2. Kazda druzyna sktada sie z 6 osob pelnoletnich, w tym 1 lidera.
3. Kazda druzyna wyznacza jednego lidera odpowiedzialnego za kontakt z organizatorem.
4. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu oraz zasad fair play.
§4. Zgtoszenia
1. Warunkiem udziatu w Spartakiadzie jest wczesniejsze zgtoszenie druzyny u Organizatora.

2. Zgtoszenia przyjmowane sg telefonicznie pod numerem: 783 614 465 — Julia taguna lub
501 639 043 — Andrzej Kosmowski

3. Zgtoszenia dokonuje lider druzyny, podajgc potrzebne dane.

4. Druzyna zgtoszona do udziatu w Spartakiadzie musi sktada¢ sie z 6 oséb petnoletnich, w tym 1
lidera.

5. Zgtoszenie druzyny jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu oraz zobowigzaniem
do jego przestrzegania.

6. W przypadku rezygnacji z udziatu w Spartakiadzie lider druzyny zobowigzany jest poinformowac o
tym Organizatora

§5. Stréj i prezentacja druzyny

1. Druzyny zacheca sie do przygotowania jednolitych strojow oraz transparentéw lub baneréw
charakterystycznych dla reprezentowanej grupy. Elementy te podlegajg dodatkowej ocenie i mogg
mie¢ wptyw na koncowg klasyfikacje.

2. Barwy, symbole i hasta powinny nawigzywa¢ do reprezentowanej firmy, szkoty, OSP, sotectwa,
stowarzyszenia lub grupy.

3. Wszyscy uczestnicy wydarzenia zobowigzani sg do kulturalnego i wiasciwego zachowania,
poszanowania innych uczestnikéw, Organizatora oraz Komisji Sedziowskiej. Zabrania sie uzywania
wulgarnych stéw, obrazliwych gestow, haset i zachowan naruszajgcych zasady wzajemnego
szacunku.

§6. Konkurencje

1. Szczegotowe zasady poszczegdlnych konkurencji zostang przedstawione uczestnikom przed
rozpoczeciem rywalizacji.

§7. Punktacja i klasyfikacja



1.

2.

3.

O wynikach poszczegolnych konkurencji oraz koncowej klasyfikacji druzyn decyduje Komisja
Sedziowska powotana przez Organizatora.

Sedziowie przyznajg punkty za poszczegolne konkurencje, a takze za dodatkowo oceniane
elementy, takie jak jednolite stroje, transparenty oraz charakterystyczng prezentacje druzyny.
Decyzje Komisji Sedziowskiej dotyczgce punktacji i wynikow sg ostateczne.

§8. Organizacja stref druzynowych

1.

2.

Druzyny, w miare mozliwosci, powinny przygotowa¢ wiasny namiot lub miejsce, ktére bedzie
stanowito ich strefe podczas wydarzenia.

Druzyna, ktéra nie posiada wtasnego namiotu, zobowigzana jest poinformowac o tym Organizatora
na etapie zgtoszenia, aby mozliwe byto odpowiednie przygotowanie miejsca dla druzyny.

Zacheca sie druzyny do udekorowania swoich namiotow i stref w barwach oraz z wykorzystaniem
symboli charakterystycznych.

Druzyny moga przygotowac i przynies¢ wlasny poczestunek oraz napoje na potrzeby swoich
uczestnikow i osob reprezentujgcych dang grupe.

Za przygotowanie, przechowywanie oraz bezpieczenstwo wiasnego poczestunku odpowiada
druzyna.

Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w zajmowanej przez siebie strefie oraz
pozostawienia jej w nalezytym stanie po zakonczeniu wydarzenia.

§9. Zasady bezpieczenstwa

1.
2
3.
4

5.

Uczestnicy majg obowigzek stosowac sie do polecen organizatorow,
Zabronione jest zachowanie zagrazajgce innym uczestnikom,
Uczestnicy biorg udziat na wiasng odpowiedzialnos¢,

Osoby bedgce pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajgcych nie mogg bra¢ udziatu w
wydarzeniu,

Organizator moze wykluczy¢ druzyne lub uczestnika za razgce naruszenie zasad.

§10. Odpowiedzialnos¢

1.

Uczestnicy ponoszg odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzgdzone przez siebie w zwigzku z udziatem w
wydarzeniu, w szczegoélnosci za uszkodzenie mienia Organizatora lub obiektu, w ktorym odbywa sie
Spartakiada.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste uczestnikéw pozostawione bez
nadzoru na terenie wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia uczestnika lub catej druzyny z udzialu w
Spartakiadzie w przypadku razgcego naruszenia Regulaminu, zasad bezpieczenstwa lub zasad fair

play.

Uczestnicy zobowigzani sg do niezwtocznego poinformowania Organizatora o sytuacjach mogacych
stwarzaé zagrozenie dla zdrowia lub bezpieczenstwa innych oséb.

Uczestnicy zobowigzani sg do posiadania odpowiedniego stroju i obuwia dostosowanego do
charakteru konkurencji oraz warunkéw panujgcych w miejscu wydarzenia.

§11. Wizerunek i RODO

1.

2.

3.

Uczestnik, biorgc udziat w Spartakiadzie, przyjmuje do wiadomosci, ze podczas wydarzenia mogg
by¢ wykonywane fotografie oraz nagrania filmowe.
Wizerunek uczestnikbw moze by¢ utrwalany i wykorzystywany w materiatach informacyjnych,
promocyjnych i dokumentacyjnych zwigzanych z organizacjg i przebiegiem Spartakiady, w
szczegolnosci na stronie internetowej oraz w mediach spotecznosciowych Organizatora.
Udziat w wydarzeniu jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne wykorzystanie
wizerunku w zakresie okreslonym powyzej, z zastrzezeniem praw wynikajgcych z obowigzujgcych
przepiséw prawa.

§12. Postanowienia koncowe

1.

2.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie, konkurencjach lub regulaminie z
przyczyn organizacyjnych, pogodowych lub niezaleznych od organizatora.
W sprawach nieujetych w regulaminie decyzje podejmuje Organizator.



3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia.



